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1. Einleitung



Was ist ,Programmieren” ?

* Das Erstellen von Computerprogrammen!

» Aber was ist ein Programm?
 — Viele Programmiersprachen



Ablauf der Programmierung

 Uberlegen eines Algorithmus:
Problem, Kreativitat — Ablaufplan

* Editieren des Quelltextes:
Ablaufplan, Tastatur — Quelltext test.cc

» Ubersetzen é(_:q_mpilieren):
Quelltext — Binarcode test.bin (.exe)



Begriffe

* Algorithmus:
Abstrakter Programmablauf
Dargestellt z.B. durch Programmablaufplan

* Quelltext (Source code, Programmtext):
Eingetipptes Programm
Fur (manche) Menschen verstandlich

 Binarcode/Maschinencode:
Ausfuhrbares Programm
FGr Computer "verstandlich"



Begriffe

« Editor: |
Programm, das zum Eingeben des Quelltextes dient

 Compiler:
Programm, das Quelltext analysiert und daraus
Maschinencode erzeugt



Beispiel

* Problem / Aufgabe:

Ein Roboter soll andauernd ein Dreieck abfahren



Beispiel

 "Algorithmus™:

— Fahre ein Stuck weit geradeaus

— drehe dich um einen gewissen Winkel
— Fahre wieder ein Stuck weit geradeaus
— drehe dich erneut

— Fahre noch einmal ein Stuck

— drehe dich nochmal um den Winkel

— Fange wieder von vorne an



Beispiel

* Verbesserte Aufgabenstellung:

Ein Roboter soll andauernd ein gleichseitiges
Dreieck mit einer Kantenlange von 50cm im

Gegenuhrzeigersinn abfahren.



Beispiel

 Besserer Algorithmus:

— Widerhole fur immer:
* Fahre 50cm geradeaus
 Drehe um 120 Grad nach links
« Fahre 50cm geradeaus
* Drehe um 120 Grad nach links
* Fahre 50cm geradeaus
 Drehe um 120 Grad nach links



Beispiel

* Noch besserer Algorithmus:

— Widerhole fur immer:
* Fahre 50cm geradeaus
* Drehe um 120 Grad nach links



Editieren
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Compilieren (F5
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#include "gfixMinieoard. h"
#include "gfixLCD.h"
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MiniBoard board;
LCD lcd;

int main()
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= Process Exit Code: 0
= Time Taken: 00:01
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Ubertragen (F6
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#include "gfixSoccerBoard.h" (il
#include "gfixI2C.h"

soccerBoard board;

I2C i2c; i
4| m | 3
avrdude: reading on-chip tlash data: N
Reading | | 100% 5.32=

| avrdude: verifying ...
avrdude: 3028 bytes of flash verified

avrdude done. Thank wou.

» Process Exit Code: 0
= Time Taken: 00:13
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Ausfuhren




	Folie 1
	Folie 2
	Folie 3
	Folie 4
	Folie 5
	Folie 6
	Folie 7
	Folie 8
	Folie 9
	Folie 10
	Folie 11
	Folie 12
	Folie 13
	Folie 14
	Folie 15

