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1. Einfuhrung



Schreibweise

* Normaler Text in ,Arial®

e Programm-Text in ,Courier®



Was ist ,Programmieren” ?

» Die Tatigkeit, Computerprogramme zu
erstellen.

* Aber was ist ein Programm?



Begriffe

* Quelltext (Source code, Programmtext):
Eingetipptes Programm. o
Fur Menschen (einigermalden) verstandlich

« Binarcode/Maschinencode:
Fur einen Computertyp/Betriebssystem
ausfuhrbares Programm

 Compiler:
Programm, das Quelltext versteht und daraus
Maschinencode erzeugt



Ablauf der Programmierung

Uberlegen eines Algorithmus (Ablaufplan)

Editieren des Quelltextes
Tastatur 2 Quelltext test.cpp

Ubersetzen (C %ompllleren
Quelltext - Objektdatei mit Binarcode test.o

Binden (Linken) mit Bibliotheken (Libraries

Binarcode + Bibliotheken = Ausfuhrbare Datei
test.exe



Editieren

™ Dev-C++ 4.9.9.2 - [ Projektl ] - test.dev -10] x|
Datei Bearbeiten Suchen  Ansicht Projekt  Ausfibren  Eehlersuche  Werkzeuge CVS  Fenster  Hilfe

EEIRL RS- ENE]
IEE O 8 & H 7 H [ Meu dl|Eirfiigen @] Umschalten [J] Gehe zu ‘
[l =] =

Projekt | Klassen | Fehlersuche | test.cpp |
.. Projektl #include <ocstdlibs

#include <iostreams
using namespace sStd;
int maini)

{

cout << "Hallo™ << endl:;

system | "PATTIZE™)
return EXIT JUCCESS;

EE I:c-mpilerl E Hessourcenl [ﬂ]] Kaompilier Lngl ':;f Fehlemuchel @ Suchergebnizze

[ 1z 2 [ |Einfiigen |Ready. 4




Compilieren + Linken

™ Dev-C++ 4.9.9.2 - [ Projekt1 ] - test.dev ~=10] x|

Datei Bearbeiten Suchen  Ansicht Projekt  Ausfibren  Eehlersuche  Werkzeuge CVS  Fenster  Hilfe

EEIRL RS- E]
IEE O8 BE w7 H ? H DNeu @Einf'u’gen ﬁUmschaIten E]Gehezu ‘
| | =]

Frojekt | Klassenl Fehlersuchel test.cop |
.. Projektl #include <eostdlibs

#include <iostreams

using namespace std;

int maini)
i

LR SN Sl Compile Progress

system["Pjﬂ.Ul Progress | Log |

return EXIT . =
! Coarmpiler: | Default compiler

Status: | Done.

Filer |

Errars: 0 ‘WwWarings: 0

EE I:c-mpilerl E Hessourcenl [ﬂ]] F.ompilier Lngl Q/ Fehlemuchel @ Suchergebnizze

[ 122 [ |Einfiigen |Ready. 4




Ausfuhren

™ Dev-C++ 4.9.9.2 - [ Projektl ] - test.dev -10] x|
Datei Bearbeiten Suchen  Ansicht Projekt  Ausfibren  Eehlersuche  Werkzeuge CVS  Fenster  Hilfe

L] it [y yr=
EE O3 EE "? |:| Meu @Einf'u’gen ﬂUmschaIten Gehe zu
| =l =l

Projekt l Klassen | Fehlersuche | test.cpp l
e Prajekt1 f#include <cstdlibe

#include <iostreams

okumente und Einstellunge

Hallo
Driicken Sie eine beliebhige Taste

EE Compilerl I@ Hessourcen] dj]] F.ompilier Logl Qf Fehlersuchel @ Suchergebrisze

12 2 Einfiigen Feady.




C++

« C enstand ca. 1970
durch Dennis Ritchie, Bell Labs

» C++ entstand ca. 1980
durch Bjarne Stroustrup, AT&T

* Erweiterung von C um Objektorientierung




Hello World” in C++

#include <iostream>

int main ()

{
cout << "Hello World” << endl;




Hello World” in C++

#include <iostream>

int main ()

{
cout << "Hello World” << endl;

 Einbinden der Bibliothek iostream,
die cout und endl enthalt.




Hello World” in C++

#include <iostream>

int main()

{
cout << "Hello World” << endl;

 Deklaration der Funktion main

« Keine Parameter
« Ruckgabetyp int




Hello World” in C++

#include <iostream>

int main ()

{

cout << "Hello World” << endl;

» Beginn und Ende des Funktionsrumpfes
VON main




Hello World” in C++

#include <iostream>

int main ()

{
cout << "Hello World” << endl;

* Ausgabe von “Hello World" auf dem Stream
cout

 Danach Zeilenumbruch




,Grundprogramm® allgemein

#include <iostream>

int main ()

{
<Anweisung>;

<Anweisung>;
}




Anweisung

* Ein Programm besteht aus einer Folge
von Anweisungen (oder ,Befehlen®)

» Jede Anweisung wird mit einem
Semikolon (; ) abgeschlossen

* Beispiel:
cout << "Hello World”;
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